Edycja danych

10 Edycja danych

Menu edycji danych daje miovos¢ edytowania obserwacii, wspéddnych punktéw, globalne;
biblioteki punktéw i biblioteki kodow.

10.1 Obserwacje
Zeby dokona edycji danych z bigcej roboty wybierz OBSERWAC z menu EDYCJA.

EDYCJA
OBSERWAC
PUNKTY
OSNOWA

KODY
ODCHYtKI

Wyswietli si¢ ostatni zarejestrowany punkt.
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Hz l39.5956 |
Y [ 38.4031 |
SD [10.166 |

N eno fszokl

OO O O O O <
F1 F2 F3 F4 F5 F6

-/

Wcisnij [-] zeby wyéwietlic zapis obserwacji poprzedniej a [#Eby wywietli¢ zapis
nastpnej. Powrét do poatku zapisu obserwacji przez \miccie funkcji [START].
Przefcie do zapisu kocowego umgliwia funkcja [END]. Zeby znalé¢ poszczegdine
punkty, kody lub tacuch punktéw, nale nacism¢ klawisz [SZUK] i wpis& przedmiot
poszukiwania.

Tylko recznie wprowadzone dane mpopdyc zmieniane. Wehigcie  klawisza [ENT],
umazliwia przesurgcie kursora do naginej opcji. Wainij klawisz [ENT] gdy kursor jest
na dolngj linijice ekranuzaby wygé¢ z tej opcji i zapisa ustawienia. Data, czas i wyniki
pomiaru nie mog by¢ zmienione. Dane z pomiaryd przechowywane w pliku obserwaciji.
Do tego pliku nie mana wef¢ przy wyciu funkcji EDYCJA, ale znajdajsk w zbiorze do
transmisji i 8 poprzedzone znakiem (*).

Wcisnij klawisz [ESC],zeby wyg¢ bez zachowania ustawie
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10.2 Dane dotycz ace punktow
Wspétrzdne powstate w trakcie pomiaru obiektu i wspgdre punktéw wprowadzone
mog by¢ edytowane przy pomocy funkcji edycji punktow.
Wybierz funkcg PUNKTY z menu EDYCJA.

EDYCJA

OBSERWAC |
PUNKTY
OSNOWA
KODY
ODCHYLK

Wyswietli si¢ ostatni punkt z danego pliku.a Siwie maliwosci wyswietlania danych o
punktach: wspotrgdne (XYZ) Ilub bigaca, domiar i wysok& (RPNL). Uktad
wspotrzdnych (XYZ) jest zdefiniowany przez stanowisko instentu i punkt dowizania, a
uktad (RPNL) jest zdefiniowany przez Kniodniesienia. Ekran dla edycji punktéw we
wspo6hrzdnych (XYZ) wyghda nasgpujaco:

OPCJE REJEST [EM&E KOMUN PROG{am
Pkt Nr

X [ 1004.662 |
Y 1005.752

z 95.029

Kod [ DRZEWO |

Na tym ekranie pokazany jest numer punktu i wspdhie punktu.
Ekran dla edycji punktéw w systemie (RPNL) wada nasipujaco:

OPCJE REJEST |ERZ KOMUN PROG 148

Pkt Nr Od pkt

Biezaca | 8.054 | [ 1000 |
Domiar | 6.08 Do pkt

Z 1.098 [ 1001 |
Kod [ DRZEWO

|
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Numer punktu, wspékeine i kod pokazanea g0 lewej stronie ekranu. Numery punktow
stanowice pocatek i koniec prostej odniesienia swyietlaja sk po prawej stronie ekranu.

Na ekranie pokazagym zarowno wspokgine w ukladzie XYZ jak i RPNL kursor moa
przesuwa do nasipnej pozyciji kywajac klawisza [ENT].Zeby wyf¢ z tej opcji zachowupc
ustawienia nalgy wcisraé klawisz [ENT], gdy kursor znajdujegsha ostatniej linijce ekranu.

W celu przegidania punktow w pliku naty uzywa¢ klawiszy [-] i [+]. J&li ktorys z
klawiszy [+] lub [ENT] (w przypadku gdy kursor znajduje sia ostatniej linijce) zostanie
wcisnigty na ostatnim punkcie pliku utworzysiowy punkt i pokae s¢ nasgpujacy ekran:

OPCJE REJEST pgamgeny KOMUN PROG -

Podaj format nowego punktu.
XYZ czy RPNL ?

RPN
O OO OO OO O o
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Wybierz [XYZ] w celu zapisania punktu w uktadzie wspéthaych XYZ lub [RPNL] w celu
zapisania punktu w uktadzie RPNL.

Wocisnij przycisk [KOPIA] zeby przekopiowa punkt do globalnej biblioteki punktow.
Klawisze [+] lub [ENT] po wprowadzeniu nowego zapisu poamalzapisé dane i
proponuj nastpny numer dla nowego punktiZeby przej¢ do pocatku pliku wcknij
klawisz [START]. Zeby wrécé do kaica wcknij [END]. W celu znalezienia jakiego
punktu w pliku wcinij klawisz [SZUK] i wprowad numer punktu. Wciskag klawisz
[ESC] wychodzi si z opcji bez zapisania zmian.

UWAGA:
1.Kazda ze wspotrnych mae by w granicach 0d-9999999.999 do
9999999.999.
2. Wspo6hrzdne wprowadzane lub zmieniarezaokaglane do 3 miejsc  po
przecinku.
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10.3 Globalna biblioteka punktéw (OSNOWA)
W celu edycji globalnej biblioteki punktow osnowy nglevybrac opcg OSNOWA z menu
EDYCJA.
EDYCJA

OBSERWAC
PUNKTY

ODCHYLKI
Edycja punktéw osnowy jest podobna do edycijiyciem opcji PUNKTY z menu EDYCJA.
Zeby skopiowa punkt do pliku bigacej roboty nalgy wcismé przycisk [KOPIA].

10.4 Biblioteka kodow (KODY)
W celu edycji biblioteki kodéw natg wybrac opcg KODY z menu EDYCJA.

EDYCJA

OBSERWAC
PUNKTY
OSNOWA
KODY

ODCHYtKI

OPCJE REJEST gamfeny KOMUN PROG am|

F1 F2 F3 F4 F5 F6

Zeby utworzy nowa warstw nalezy najpierw wybra [DODAJ] a nastpnie wprowadz
nazw warstwy. Na przyktad wprowadROS"” jako warstw i wcisnij klawisz [ENT].

OPCJE REJEST pgamgen: KOMUN PROQam|

Warstwa : [ROSH
ALFA
C ) C D C ) C D C D C )
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Zeby we§é do koddw danej warstwy wybierz nagwarstwy i wcinij klawisz [ENT].
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OPCJE REJEST |3mfevl KOMUN PROGam|

O OO OO o O o
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Na ekranie pojawia sistrona z kodami. Wprowadkody dla tej warstwy.
J&li potrzebny jest identyfikator zostaw spaaj nasgpnie wprowad numer.

OPCJE REJEST pgamgeNy KOMUN PROGIam

DRZEWO 1 Przyklad; B
KRZAK 1 'DRZ L1114
{KRZ 1111

kod identyfikator

O OO O O o o
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Identyfikator okréla punkty, ktére majby¢ pogrupowane w formacie DXF.
Moga by¢ uzywane nasgfpujace identyfikatory;

Punkt nie uwzgledniony w DXF
Punkt

Linia

w N = O

Linia tamana

Wocisnigcie klawisza [ESC] powoduje zachowanie kodéw i powekdtinu do warstwy.
Powtérne weéhigcie klawisza [ENT] spowoduje powr6t do gtéwnego menu.
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Edytujic istniepce kody najpierw wybierz warsgwze spisu warstw. Waaiij [ENT] i pokaza
sic kody dla aktualnie w§wietlonej warstwy. Teraz nzoa edytowé lub wprowadzé nowe
kody. Kasowanie kodu wykonujeggdrzy pomocy klawisza spacii, ngghie naley wcisraé
[ESC]. Powrét do gtéwnego menu przez powtérnemigtie klawisza [ESC].

Zeby zmient nazwg warstwy naley najpierw wybréa [ZMIAN].

OPCE REESTHIEE: KOMU zm]
Starawarstwa : [ VEG |

Nowa warstwa : ]

O OO OO O o o
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Po wprowadzeniu nowej nazwy wr@j klawisz [ENT], hazwa warstwy zmienigsna novd.
Zeby wykasowa warstwe wybierz [KASOW)]. Warstwa miae by wykasowana jdi zostaly
wykasowane wszystkie kody z tej warstwysliJpojawi sk informacija,ze Warstwa “XXX”
nie jest pusta ! oznacza t@& pod¢to proke wykasowania warstwy z kodami.

Kody wgrywane do instrumentia pogrupowane wedtug warstw.

Uwaga: 1. Dla danej warstwy ni@ byt wprowadzonych maksymalnie128 kodow.
2. Maksymalna ilé&¢ znakObw w nazwie kodu wynosi 16 znakéw, a nazwy
warstwy 8 znakdéw.
3. Domyliny identyfikator to ‘1'.
4. Wcknigcie klawiszgSPC] na pocatku linii spowoduje wykasowanie kodu.
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10.5 Odchytki (ODCHYLKI)

Wielkosci odchytek obliczone przez opajytyczania mena zobaczyw opcji ODCHYLKI.
Wybierz opcg ODCHYLKI z menu EDYCJA.

Proces jest podobny do edycji punktow.

EDYCJA
OBSERWAC
PUNKTY
OSNOWA
KODY
ODCHYLKI

Nr Pkt
X

Y

Z

Kod

( opciE REJEST [EM&NA KOMUN PROGTAH \

[A3 ] ROZN
[ 1004.662 | [+0.000 |
1005.752 +0.000
95.029 +0.000
[ PT |

\ 2 I

)

(D)

D C O

D C

F1

F2 F3

F4

F5

F6

Na wyswietlaczu pokazaneaswspétrzdne zachowane w czasie wytyczania niée

pomizdzy wspéirzdnymi wgranymi do instrumentu.

UWAGA: Nie mana edytowa odchytek.
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