Obliczenia

15 Obliczenia

Menu OBLICZ zawiera kilka sposob6w obliczania wspgdrg/ch punktow.

15.1 Przeciecie
Wybierz PRZECEC z menu OBLICZ.

ZAD ODWR.
POLE POW

AZYMUT+ODL

Wspétrzdne punktu mag by¢ obliczone na podstawie przecia dwéch znanych azymutéw
i jednej ladz dwdch odlegtéci.
Po wybraniu tej opcji wiwietli sig nastpujacy ekran.

OPCJE REJEST EDYCJA KOMUNIERele 1Tam

Od Pkt Nr PT1
Azymut 153240 |

Odlegto$é I

O O O o O o
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Wprowad: numer punktu w pole Od Pkt Nr oraz azymut lub odlégtv odpowiednie pole.
Wcisnij klawisz [ENT], zeby przesust kursor do nagpnej opcji. Wcénij klawisz [ENT]
gdy kursor jest na dolnej linijce ekramgby opyci¢ ekran i zachowaustawienia.
Wprowad: te same dane dla ngphego punktu. Weénij [ESC], zeby opuci¢ ekran bez
zachowania ustawie

Jeli nie zostanie znaleziony punkt przgga wyswietli sic komunikat “Brak przeeria”.
Jeli wspotrzzdne punktu przeecia mog by¢ obliczone, wywietli si¢ ekran ze
wspOhrzdnymi. Zmier Pkt Nr lub dodaj Wys. lub Kod 4§k jest taka potrzeba.

Jeli sa znalezione dwa punkty program swyietli komunikat ‘Dwa punkty” i wy swietli po
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kolei ich wspétrzdne.
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UWAGA:

1. Jdli zostarm wprowadzone odlegéai i azymuty, do obliczenia wspékdnych zostam
wykorzystane azymuty.

2. Wspohrzdne punktu przegtia nie mog by¢ zarejestrowane, §& nie mieszca sic w
zakresie od - 9999999.999 do 9999999.999.

15.2 Zadanie odwrotne
Zeby obliczy zadanie odwrotne nalgwybrac ZAD ODWR z menu OBLICZ.

Zadanie odwrotne oznacza obliczenie azymutu i odlegimmizdzy dwoma punktami.

Po wybraniu tej opcji wiwietli sig nastpujacy ekran.

OPCJE REJEST EDYCJA KOMUNHa:{ele] {am

Od Pkt
Do Pkt [ ]

O OO O o O
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Wprowad: numery dwoch punktow w pokazane na ekranie pola OdRkiPkt .

Wocisnij klawisz [ENT], zeby przesusc kursor do nagpnej opcji. Wcénij klawisz [ENT]
gdy kursor jest na dolnej linijce ekrarmgby opyci¢ ekran z zachowaniem ustawi&\Vcisnij
[ESC], j&li chcesz opfci¢ ekran nie zachowsg ustawi@.

Jeli wspétrzedne obydwu wprowadzonych punktéwa gnane, na ekranie wietli si¢
odlegia¢ i azymut. W przeciwnym przypadku naje wspotrzdne tych punktow

wprowadz¢ z klawiatury.
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OPCJE REJEST EDYCJA KOMUNIEReYe 1am

Pkt Nr [PT1 |
X i I
Y | |
Z [ |
Kod [

|

O OO O o O
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Wcisnij [ENT], zeby przesusit kursor do nasgpnej opciji. Wcénij [ENT] gdy kursor jest na
dolnej linijce ekranu, jdi chcesz opsci¢ ekran i zachowaustawienia. Wainij [ESC], zeby

wyjs¢ nie zachowujc ustawié. Jeli punkt pocatkowy jest jednoczaie stanowiskiem
instrumentu zamiast “Azymut” vgyvietli sic “H Angle”.

15.3 Pole powierzchni
Wybierz POLE POW z menu OBLICZ.

PRO
PRZECIEC |TYCZENIE
ZAD ODWR [DROGI
POLE PO CIAG
AZYMUT+ODL[8]2
LAWY

Na ekranie pokz st nastpujace pytanie Obliczy¢ pole uzywajac znaczonych
punktéw ?“. Wcisnij [TAK] w przypadku gdy chcesz oblicZypowierzchng z punktow
znaczonych. Dalej pagiuj wg. opisu w 15.3.1.

Wocisnij [NIE], gdy chcesz oblicz§ powierzchng figur zamkngtych zgodnie z kodami. Dalej
postpuj wg. opisu w 15.3.2.
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15.3.1 Pole powierzchni z u zyciem zaznaczonych punktow
Pole powierzchni mee by obliczone z ayciem minimum 3 punktow. WSwietli si¢

nastpujacy ekran.

[Pole powierzchni EIE\
Pkt Nr
X
Y 1005.752 ]
X 95.029
Kod L 1 Znacz.

sk §— v I
s Z [T JEND

F1 F2 F3 F F5 F

i
[y

I
(o))

Wcisnigcie klawisza [ZNACZ] daje mzdiwos¢ zaznaczenia punktu. Z prawej strony na dole
ekranu pojawi s tekst “ Znacz. Powtorne wciniccie klawisza [ZNACZ] kasuje
zaznaczanie (znika tekstZnacz.“). [SZUK Z] oznacza znajé nasgpny zaznaczony punkt;
pokaze st punkt ktory byt zaznaczony i ma gkszy numer. Wszystkie pozostate elementy
s takie same jak w opcji PUNKY z menu EDYCJA patrz m0.2

Zeby skasowawszystkie znaczki wéhij klawisz [KAS Z].

Po zaznaczeniu minimum 3 punktow ma obliczy pole powierzchni przez wigcie
klawisza [ENT].

OPCJE REJEST EDYCJA KOMUNIERele 1Tam

Kod [ |
tancuch [ |
Punkty [5 |
Pole [5309.042 m.sq ]
o CoO CoO O Co C
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Na ekranie wywietli si¢ liczba zaznaczonych punktéw, ktére pasy do obliczenia
powierzchni i warté¢ pola powierzchni. Jako jednostki powierzchni zwykleyte s
“m.sq”(mz) lub ft.sq”(ftz)”. Jeili powierzchnia jest wiksza ni 100000m.sq wtedy
jednostka zmienia sina Ha (hektary). Jednostka zmienia sa Ac (akry), jéli obliczona
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powierzchnia jest réwna lub gksza ni 43560 ft.sq .
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UWAGI:

1. Powierzchnia niedaizie obliczona poprawnie sjelinie taczace punkty przecinajsk.

2. Jdli zostar, znalezione tylko trzy zaznaczone punkty swietli sic komunikat “3 pkt
wymagany”.

3. Numery punktéw i ich kodyaspokazane na ekranie ale nie mbyc edytowane.
Funkcja [SZUK Z] pokae punkt, ktéry byt zaznaczony i ma wszy numer. Zatem aby
zobaczyg wszystkie zaznaczone punkty, najpierw trzeba Wyl ART] i kilka razy
[SZUK Z] az pokae sk tekst “Pkt nie znany “.

15.3.2 Pole powierzchni z u zyciem kodéw
Opcja ta oblicza pole figury zamkiej przez punkty z tym samym kodem. Rejesiou;
punkty wykonuj obserwacje w okdlenej kolejnaci i nadaj punktom ten sam kod punktu (w
polczeniu z numeremuaucha).
Zaden punkt nie m@ mig tej samej kombinacji, ale gulzy tymi punktami mog by¢
mierzone inne punkty. Gdy zostanie wybrana ta opcgkranie wywietli si¢ kod taicucha.

OPCJE REJEST EDYCJA KOMUNHNEHR{®IE EIE\

Kod
t afncuch _

pov = s Iz e faes B

O O O OO O o
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Wprowad: zadany kod punktu i numer tecucha. Wdinij klawisz [ENT], zeby przesusmt
kursor do nagpnej opcji. Wcénij [ENT] gdy kursor jest na dolnej linijce ekrangeby wyjé
zachowujc ustawienia. Wénij [ESC], zeby wyfg¢ bez zachowania ustawtie

Wyswietli si¢ obliczone pole powierzchni.
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OPCJE REJEST EDYCA KOMUN Hailele [

Kod [ECE |
tancuch [01 |
Punkty [5 |
Pole [5309.042 m.sq_|
CO O OO O ¢
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Na ekranie pokazana jest liczba punktow pgigsgh do obliczenia i obliczona wagé pola
powierzchni.

Jako jednostki powierzchni zwykleyte s “m.sq”(mz) lub ft.sq”(ftz)”. Jesli powierzchnia
jest wiksza ni 100000m.sq wtedy jednostka zmienig sia Ha (hektary). Jednostka
zmienia s na Ac (akry), jéli obliczona powierzchnia jest réwna lub ¢gkisza ni 43560 ft.sq

UWAGA:
1. Powierzchnia jestle obliczona jéli linie taczace punkty przyjte do obliczenia pola
przecinag sk.

2. Jdli program znajdzie mniej nitrzy zaznaczone punkty program pek&omunikat ‘3

Pkt wymagany!”.

15.4 Azymuti odlegto $§¢€
Wybierz AZYMUT+ODL z menu OBLICZ.

PRZECIECIE
ZAD ODWR

POLEPOW |cja
AZYMUT+ODL

Wspétrzdne punktu magbyc obliczone jéli wprowadzimy azymut i odlegéé
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Odleg®oee=10 m

A (10,10,10)
Dla powyzszego przyktadu wprowadak nasgpuje:

OPCJE REJEST EDYCJA KOMUNMNHR®IE EIE\

Od Pkt Nr

Azymut
Odleglosé [ ]

pov = s Iz e faes B

F1 F2 F3 F4 F5 F6

Rezultat oblicze;

OPCJE REJEST EDYCJA KOMUN Halslele] [ am

Pkt Nr
X 17.071 :
Y 17.071 |
z 0.000

Kod L ]

O O O o O o
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Wysoka¢ nie maze by¢ obliczona. Naley wprowadzé ja z klawiatury. Rezultat oblicze

jest zarejestrowany w pliku ze wsp@ldnymi (PUNKTY).

15.5 Czotowki
Funkcja ta mee by uzyta do obliczenia diugwi linii, jesli wykonamy pomiar punktu

pocatkowego i kacowego.
Wybierz opag CZOLOWKI z menu OBLICZ.
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Nalezy wprowadzé numer punktu poazkowego linii.

Czotéwki )
Punkt 1 |

O OO O o O o
F1 F2 F3 F4 F5 F6

Wprowad: numer punktu pierwszego i witiij klawisz [ENT]. Jgli nie ma jeszcze takiego
numeru punktu, poke st ekran PIKIETY i zostanie wykonany pomiar. Teraz ugle
wprowadzé numer punktu drugiego.

Czotéwki A
Punkt 2 | I

F1 F2 F3 F4 F5 F6

Whprowad: ten numer i wainij klawisz [ENT]. Znowu, j&li nie ma jeszcze takiego numeru,
wyswietli sig ekran PIKIETY i zostanie wykonany pomiar. Na rgmstym ekranie wgwietli

sic rezultat. Z lewej strony ekranutly pokazane numery dwoéch punktéw linii, a z prawej
odlegta¢ pozioma (dHd), przewgzenie (dVvd) i odlegkd skasna (dSd).
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Czotéwki [ amm)
Od Pkt 3 dHd = 0.044

dvd =-1.099
Do Pkt 4

dSd =1.100
) O O C L o
F1 F2 F3 Fa4 F5 F6

Wocisnij [OK], zeby powrdat do menu.

UWAGI:
1. dVd jest to ranica wysokdci: wysoka¢ punktu drugiego minus wysoké punktu
pierwszego. Zatem dVd me mie rowniez wartcci dodatnie.
dSd jest to odlegket miedzy punktami, dHd jest to rzut odlegid miedzy punktami na
ptaszczyzg poziony. dSd i dHd maj zawsze wart@ dodatni.

2. Obliczone wartei ;3 przechowywane w pliku z obserwacjami.
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