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4 Biblioteki

4.1 Biblioteka kodow (KODY)
Biblioteka kodéw shay do przechowywania najeziej uzywanych kodéw punktéw. Kodyas
pogrupowane warstwami i mggbyc wybierane z biblioteki, gdy as potrzebne podczas
rejestracji pomiaru.
Plik mazna utworzy¢ w biurze uywajac edytora tekstu, magego tworzy pliki tekstowe,
wgrac do pamgci wewrgtrznej lub edytowé plik biblioteki w pamgci wewrgtrzne).
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W rozdziale EDYCJA / KODY (10.4) znajdziesz szczeg@amformacje na temat tworzenia

biblioteki kodéw przez wprowadzanie z klawiatury.
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4.2 Globalna biblioteka punktéw osnowy (OSNOWA)
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Globalna biblioteka punktéw osnowy sju do przechowywania najexiej uzywanych
punktéw osnowy lub innych punktéw. Plik ten jest dpey podczas pracy na ddym
obiekcie, z opcji OSNOWA (zob. OPCJE SYS). Po wprowaidzelanych stanowiska
instrumentu, jdi plik osnowy roboty nie zawiera wspédnych tego punktu, przeszukiwana
jest globalna biblioteka punktéw osnowysllespotrzzdne stanowiska zostarznalezione w
bibliotece punktéw &da wykorzystane i zapisane w pliku obserwacji tak jakbyy byt
wprowadzone z klawiatury. sle szukany punkt nie zostanie znaleziony, wtedy musi by
wprowadzony z klawiatury. Wemij przycisk [ENT], zeby przesust kursor do nagpnej
opcji.

Wocisnij przycisk [ENT] gdy kursor jest na dolnej linijoekranu zeby wyg¢ i zachowa
ustawienia. Wéhij przycisk [ESC] gdy chcesz wj bez zachowywania ustawie

Wspétrzdne do biblioteki punktow statych mpgby zatadowane z komputera podobnie jak
wspo6trzdne dla kadego obiektu lub wprowadzone z klawiatury przyyaiu opcji edycja

punktow osnowy.
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